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북포유
메타스쿨
3D스팀펜

메타스쿨 https://meta-school.net
3D스팀펜 https://steampen.co.kr
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사업 분야 Business 
㈜북포유는 ‘내일’을 만들어 가는 에듀테크 기업입니다.

회사 연혁
㈜북포유는 내일에 적합한  교육을 만들기 위해 끊임없이 발전하는 중입니다.
㈜북포유가 혁신 교육의 시작과 끝을 함께 하겠습니다.

EDUCATION(교육)

방과후수업
진로체험
자유학년제
비대면 수업 등

CONTENTS(콘텐츠)

메타버스 교육
메타스쿨
4차산업 3D펜 교육
3D스팀펜

SERVICE(용역)

가상공간 구축
가상공간 대관
새로운 브랜딩
마케팅 솔루션

2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

3D스팀펜 브랜드 런칭
상표등록

초등학교 200개교 수업 개설
전국 업무 50개사 업무 제휴

초등학교 200개교 
수업 개설

메타버스 
민간자격증 
등록

초등학교 50개교 수업 개설
전국 업무 20개사 업무 제휴
3D펜 민간자격증 등록 

초등학교 300개교 수업 개설
기업부설연구소 설립
태국·베트남 교육회사 업무 제휴

메타버스 교육콘텐츠 
‘메타스쿨’ 런칭㈜북포유 설립
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교육 Education 
‘메타스쿨’은 어떤 형태의 수업에도 알맞은 에듀테크 교육입니다.

보유 현황

전국 초등학교 500여 개교 수업 운영

전국 50개 지역 업무 제휴

전국 500명 강사 보유 및 매월 강사역량강화 스터디  실시 

| 수업환경 |  컴퓨터 또는 노트북 장비가 구비된 교실, WIFI 인터넷이 원활한 환경

방과후
수업 창의

체험
진로
체험

방학
특강

자유
학년제
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메타스쿨 CONTENTS 
메타스쿨, 교육에 게임을 더하다.

www.meta-school.net 에서 더 많은 정보를 확인하실 수 있습니다.

제페토
가상여행을 통해 역
사,문화,사회,경제 등
을 입체적으로 게임
하듯  배우는 교육!

로블록스
가상여행을 바탕으로 
맵을 직접 기획하고 
구축하는 교육! 

마인크래프트
유적지를 건축하고 
명령어를 사용하여 
쉽고 재밌게 만들어
가는 역사 교육!

코스페이시스
가상세계를 구축하기 
위한 코딩 & 모델링 
교육!

게더타운, ZEP
가상 여행하기 전후 
친구들과 토론하고 
소통하는 활동!

VR, AR 등
증강현실을 통해 친
구들과 상호작용하
고 오감으로 느끼고 
체험하는 교육!

NFT
아이템을 제작하고 
NFT를 발행하고 판
매하는 경제적인 크
리에이터 활동!

홀로렌즈
가상세계에서 배우는 
역사, 문화유산, 사회 
교육에 몰입도과 인지
력을 높여주는 교육!
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3D스팀펜 CONTENTS 
만들면서 원리를 파악하는 초등영재시리즈
과학, 역사, 사회, 창의수학, 아트, 뷰티, 동물, 곤충, 미니어처 시리즈 

https://steampen.co.kr 에서 더 많은 정보를 확인하실 수 있습니다.

WWW. 
STEAMPEN.

CO.KR

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

사이
언스

STEAM SCIEN
C

E

교육부인가 제40호

특허출원 제2016-0164536호

        이재호·3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

과학 교과서가 통째로    

인체 내부 기관

새 교재 인체 내부기관.indd   1 2018-01-30   오후 12:12:11

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포하거나 재사용하는 것을 금하며 이를 위반 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5

천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

반짝반짝 내손으로 만드는

특허출원 제2016-0164536호

뷰티

STEAM BEAU
TY

반짝반짝 내손으로 꾸미는

러블리 스팀뷰티

상큼발랄  왕관머리핀

뷰티_상큼발랄 왕관머리핀-.indd   1 2020-03-10   11:41:18

특허출원 제2016-0164536호

창의력 한 스푼, 표현력 두 스푼!

역사와 테마가 있는 스팀히스토리

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포하거나 재사용하는 것을 금하며 이를 위반 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5

천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

히스토리

STEAM HISTOR
Y

우리나라 국보  연필깍지

교양과 상식을 신나게 배우는,

히스토리_우리나라 국보 연필깍지.indd   1 2020-03-10   11:24:42

관찰하며 자연의 원리를 발견하고

만들며 이해하는 스팀네이처

본 도서는 3D 스팀펜의 지적 자산이며 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등

을 통해 다른 매체로 저장 또는 배포 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5천만원 이하의 

벌금에 처할 수 있습니다.

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

교양과 상식을 신나게 배우는

특허출원 제2016-0164536호

네이처

STEAM NATU
R

E

혀가 길어지는 카멜레온피리

네이처_혀가 길어지는 카멜레온 피리.indd   1 2020-02-19   15:04:37

창의력 한 스푼, 표현력 두 스푼!

테마가 있는 스팀아트

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

붕붕 자동차 만들기

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

교양과 상식을 신나게 배우는

교육부인가 제40호

특허출원 제2016-0164536호

아트

S T E A M

 A
R

T

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포하거나 재사용하는 것을 금하며 이를 위반 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5

천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

이제는 입체로 수학을 공부하자!

몸으로 배우는 수학, 스팀매스

과일단면  연필깍지

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

입체로 만나는 수학 이야기

특허출원 제2016-0164536호

매스

S T E A M  M
A

T
H

매스_과일단면 연필깍지-.indd   1 2020-03-09   15:27:43

교과서를 체험활동으로 다지자!

학교 수업의 자신감 스팀소셜

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

사회교과서 모둠 체험활동

교육부인가 제40호

특허출원 제2016-0164536호

소셜

STEAM SO
C

IA
L

우리나라 세계문화유산

본 도서는 특허법과 저작권법의 보호를 받고 있으며, 무단 복사 또는 스캔 등을 통해 다른 매체로 저장  

또는 배포 할 경우 관련법에 의거하여 5년 이하의 징역 또는 5천만원 이하의 벌금에 처할 수 있습니다.

        3D펜 STE
AM 연구개발팀

 지
음
 

교양과 상식을 신나게 배우는

특허출원 제2016-0164536호

미니

S T E A M

 M
I N

I

나만의 미니 주말농장

미니_나만의 미니 주말농장.indd   1 2019-06-13   08:21:37

국내생산 
3D펜 전용 스틱 필라멘트
어린이안전인증 승인!
냄새 없고 안전한 필라멘트
3D펜 고장률을 낮춘 필라멘트
30색의 다양한 컬러

3D펜 전용 
칼라스틱
필라멘트
(190ea)



수업 개설 학교

기대효과

메타스쿨 단계별 학습
메타버스 산업군에서 인재로 양성되는 커리큘럼

01 메타스쿨 플랫폼 이해와 기초 기능 조작법

02 문화유산, 유적지, 역사적 요소 등 제작 및 구축

03 가상세계에서 활동하는 크리에이터 교육

04 AR, VR, XR 등 모델링 및 맵 제작

05 직접 제작한 콘텐츠 판매 및 메타버스 경제 이해

06 전자지갑 , NFT,  아이템 판매 활동 등

1. 가상공간을 직접 구축하여 창의력,기획력 UP!
2. 친구들과 함께 토론하고 협동하여 협동심, 소통능력UP!
3. 프로그래밍 언어를 학습하며 논리력, 문제해결능력 UP!
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가곡초등학교 가동초등학교 강빛초등학교 강솔초등학교 개롱초등학교 거여초등학교
고명초등학교 공진초등학교 구남초등학교 난우초등학교 당곡초등학교 대도초등학교
대명초등학교 대모초등학교 대방초등학교 대치초등학교 돈암초등학교 동산초등학교
발산초등학교 불암초등학교 삼정초등학교 숭인초등학교 압구정초등학교 양명초등학교
염동초등학교 영서초등학교 영풍초등학교 왕북초등학교 원명초등학교 일신초등학교
자곡초등학교 잠원초등학교 진관초등학교 치현초등학교 치현초등학교 후암초등학교 외 다수
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메타스쿨 학생 포트폴리오
‘내일’의 교육을 이끌어가는 메타스쿨 학생들의 작품!

EVENT! 제 1회 메타스쿨 콘테스트
|  크리에이터 편  |  이달의 주인공이 되고 미래를 이끌어갈 인재로 거듭나자!

교육상담 
업무제휴 
문   의

메타스쿨 : meducation.no1@gmail.com

3D스팀펜 : ebook46edu@gmail.com

02.537.5855 (내선번호 3~4번)

대상 최우수상 우수상



8

메타버스 제작
당신이 원하는 메타버스 공간을 구축하고, 새롭고 매력있는 브랜딩을 제시합니다.

02· 537· 5855  |  010· 8907· 2911

협력사

월드맵 대관

미술관 레이싱 이벤트

월드맵 제작

창원시 부산시 경산시


